CARTA DESCRIPTIVA (FORMATO MODELO EDUCATIVO UAC VISION 2020)

I. Identificadores de la asighatura

Instituto: IADA Modalidad: Presencial
Departamento: Disefio
Créditos: 4
Taller de Bocetaje
Materia: de Producto
Programa: Licenciatura en Disefio Industrial Caracter: Obligatoria
Clave: DI1S914400
Tipo: Taller
Nivel: Principiante
Horas: 64 Teoria: 0 Préactica: 64
Il. Ubicacién
Antecedentes: Clave
Ninguno
Consecuente:
Taller de Expresion de
Producto DI1S915200
Ill. Antecedentes

Conocimientos: El alumno debera ser observador, entender la importancia de la geometria en la
morfologia y partes que integran los objetos y/o productos para su bocetaje a lapiz.

Habilidades: Habilidad e interés para el trazo y dibujo a mano alzada de objetos y/o productos.

Actitudes y valores: El alumno deberd mostrar una actitud de interés para aportar y aprender,
debera ser objetivo y analitico para trabajar en grupo y tener un excelente desempefio. Las
exposiciones y entregas se desarrollaran brindando respeto a todos los alumnos.




IV. Propésitos Generales

Los propdsitos fundamentales del curso son:

* Que los alumnos desarrollen habilidades para bocetar objetos o productos de disefio
industrial para aplicarlos en su fase de conceptualizacion en las asignaturas de Disefio
basico, intermedio y avanzado.

» Aprenderan a delinear a mano alzada, lineas rectas para generar achurados, delineados
formales y proporcionales.

+ Aprenderan a delinear a mano alzada lineas curvas y cursivas.

+ Aprenderan a delinear con diferentes calidades de linea para dar volumen a los objetos

+ Aprenderan a bocetar en perspectiva conica a dos y punto de punto fuga, perspectivas
axonomeétricas (caballera e isométrica) de objetos de bienes de consumo o de capital.

» Desarrollaran habilidades para bocetar objetos y productos a mano alzada en vista en
corte y despieces.

» Diferenciaran entre bocetaje de croquis y definido.

V. Compromisos formativos

Intelectual: El alumno desarrollara habilidades motrices y de manejo de pulso para hacer trazos

de lineas rectas y curvas, al dibujar un objeto en cualquier perspectiva. Ademas del trazo de
calidades de linea para dar volumen visual a sus dibujos de objetos o productos. Poder manejar
sus trazos con pluma sin borrar, técnicas de achurado 6 trazas rapidas para expresar brillos,
reflejos y/o sombras en los objetos.

Humano: Gusto e interés por aprender a bocetar a mano alzada, dominar la técnica y‘
comprometerse a practicar de manera permanente.

Social: Implementar y representar con material de arte el proceso en proyectos para el disefio
industrial.

Profesional: Responsable, positivo y concentrado, serd capaz de de utilizar la técnica de bocetaje
para la representacion de objetos y/o productos en cualquier tipo de perspectiva con puntos de
fuga 6 de tipo isométrica para expresar sus ideas de forma grafica, conceptos de disefio,
despieces, vistas en secciones y solucion de problemas formales con la habilidad de bocetar a

mano alzada.



VI. Condiciones de operacién

Espacio: Aula tradicional
Laboratorio: No aplica Mobiliario:
Poblacion: 10-20

Material de uso para la clase:

Block de hojas blancas tipo marquilla
tamarfio chico

Goma Blanca

Lapicera HB punto: 0,5mm

Escuadra mediana de 30 grados
Plantilla de elipses

Lapiz bicolor (azul/rojo).

Condiciones especiales: No aplica

Restiradores, sillas.

VII. Contenidos y tiempos estimados

Temas Contenidos Actividades
Presentacion y objetivo | Diagndstico de alumnos, ejercicios | Presentacién del curso, revision
del curso. de autoevaluacién. y comentarios acerca del
contenido, la evaluacion y las
1 sesién politicas de la clase.
(2hrs) Contextualizar la importancia de
desarrollar habilidades para Bocetaran algun objeto o
bocetar. producto para detectar el nivel de
dibujo a mano alzada de los
Unidad | alumnos.

trazo, forma,
perspectivas y
sombras.

Trazo y calidad de linea

* Trazo de lineas a manos alzada
« Construccion de cubos, cilindros.
* Manejo de achurado.

Préactica 1/
2 sesiones (4 hrs)

Explicacién por parte del
maestro.

Trazos lineales.

Trazo de un cubo a dos puntos
de fuga. (vista nivel del
observador).

Manejo de achurado con escalas
de luz del 0% al 100%
Exposicién por parte de los
alumnos.




Practica 2
2 sesiones (4 hrs)

Préactica 3
6 sesiones (12hrs.)

Préactica 4
2 sesiones (4 hrs.)

Unidad I
Andlisis de la forma
volumétrica.

Practica 5
4 sesiones (8 hrs.)

Practica 6
2 sesiones (4hrs

Practica 7
2 sesiones (4 hrs)

Practica 8
1 sesién (2 hrs)

Unidad Il
bocetaje para
desarrollo de
productos.

Practica 8

4 sesiones (8 hrs

Practica 9
4 sesiones (8 hrs)

Forma para la construccién de
piezas:

* Vistas laterales de objetos
compuestos con formas basicas.

Manejo de perspectivas:
* Isométrica

* A dos puntos de fuga:
0 Observador

o Pajaro

0 Hormiga.

Manejo de luces y sombras:
* Luz en el objeto
* Luces proyectadas

Superposicion y extraccién en las
formas.

Manejo de axiales centrales y ejes
de referencia X, Yy Z.

*» Objetos cilindricos

* Objetos esféricos

Manejo de axiales centrales en
objeto.

Analisis de la forma volumétrica en
objeto compuesto

Manejo de curvas en el bocetaje de
objetos.

Analisis del objeto vista lateral,
superior y/o frontal para la
composicién de perspectiva

Bocetaje de producto:

* Manejo de explotados

* Boceto para el disefio de
producto por perspectiva

Explicacién por parte del
maestro.

Trazo de elipses a dos puntos de
fuga. (vista nivel del observador)
Trazo de figuras basicas
compuestas para formar
compuestos, con manejo de
sombras achuradas.

Trazo de seis cubos con elipses
internas en vista isométrica.
Trazo de objeto a dos puntos de
fuga. (Vista de hormiga) Trazo de
concavidades a dos puntos de
fuga. (Vista de observador)
Trazo de objeto a dos puntos de
fuga. (Vista de pajaro)
Exposicién por parte de los
alumnos.

Interpretacion de luces en los
objetos y generacién de sombres
con la técnica de achurado.
Trazo de objeto con luces
proyectadas en piso.

Trazo de esfera con manejo de
axiales centrales en ejes de
referencia X, Y yZ al centro.
(isométrica)

Construccion objeto que
contenga cilindros y manejo de
axiales diversas, extracciones y
superposiciones.

Trazo de tres productos a mano
alzada con manejo de curvas
internas y externas (Vista nivel
del pajaro e isométricas).

Trazo de producto a mano
alzada construido por el analisis
de vista lateral, frontal y superior.
(Vista de péjaro). Uso de
plumilla. Exposicion por parte de
los alumnos.

Trazo de dos productos a manzo
alzada con manejo de




Proyecto Final
2 sesiones (4hrs)

perspectiva a dos puntos de
fuga. Uso de plumilla.

VIIl. Metodologia y estrategias didacticas

Metodologia Institucional:

a)
b)

<)

Elaboracion de ensayos, monografias e investigaciones (segun el nivel) consultando

fuentes bibliograficas, hemerograficas y en Internet.

Elaboracion de reportes de lectura de articulos en lengua inglesa, actuales y

relevantes.

Técnica didactica utilizada para este curso: observacién, demostrativo y supervisado.

El profesor ensefia a los alumnos métodos y técnicas para desarrollar habilidades

para bocetar a mano alzada de lineas rectas, curvas y cursivas para la configuracion de
objetos o productos. Los alumnos observan el procedimiento y posteriormente lo intentan
con ejercicios que indique el profesor.
En cada uno de los temas y ejercicios a realizar en clase el profesor realiza una serie
de demostraciones para bocetar objetos y productos, hasta que el alumno domine la
técnica que se aborde.

La habilidad aprendida y desarrollada por parte del alumno en cada ejercicio es

supervisada por el profesor personalmente para lograr una ensefianza aprendizaje
Optima.

Estrategias del Modelo UACJ Vision 2020 recomendadas para el curso:

a) Aproximacion empirica de la realidad

b) Busqueda, organizacién y recuperacién de informacion

¢) Comunicacién horizontal
d) Descubrimiento

e) Ejecucion-ejercitante

f) Eleccién, decision

g) Evaluacion

h) Experimentacion

i) Extrapolacion y trasferencia
J) Internalizacion

k) Investigacion

[) Meta cognitivas

m) Planeacion, prevision y anticipacion




n) Problematizacion

0) Proceso de pensamiento légico y critico

p) Procesos de pensamiento creativo divergente y lateral
q) Procesamiento, apropiacién-construccion

r) Significacién generalizacion

s) Trabajo colaborativo

IX. Criterios de evaluacién y acreditacion

Institucionales de acreditacion:

Acreditacion minima de 80% de clases programadas
Entrega oportuna de trabajos

Calificacién ordinaria minima de 7

Permite examen Unico: no

Evaluacion del curso

ler. EXamen Parcial...........uuuevuieieieiiiiiiii s i is s e e e e s e ee e e e e e e e e e e eeeeeaenan e 15%
20. EXamMen Parcial.........ccccoiiiiiii e 15%
3er. EXAMEN PArCIal........ocuveiiiiiiiiiie it 15%
BOCEIOS 8 TArBA.......ueveiieieiiiieie e et e e e e e e e e e e e ae s 25%
Trabajo fiN@l.......ooveeeeiei e 30%
101> | USSR 100%
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X. Perfil deseable del docente

Licenciatura / Maestria
Area: Disefio Industrial, Dibujo de bocetaje y técnicas de representacion.

Experiencia: 2 afios docencia, minimo 2 afios en el area de Desarrollo de producto.

XI. Institucionalizacién

Responsable del Departamento: Dr. Fausto Enrique Aguirre Escarcega.
Coordinador/a del Programa: Mtro. Sergio Alfredo Villalobos Saldafia.
Fecha de elaboracion: Noviembre de 2011

Elabor6: Mtro. Armando Martinez de la Torre

Fecha de redisefio: 29 de mayo de 2019

Redisef6: Mtro. Armando Martinez de la Torre y Luiz A. Pereira Junior.




